Zmény pravidel softballu 2010-2013

Kapitolal. — DEFINICE

8§ 20 Hranavyzvu (Appeal play)

- je hra pti mrtvém mici ¢i mici ve hre, o které nemiZe rozhodé¢i rozhodnout, dokud ho o to
nepozada vedouci, kou¢ nebo hra¢ druzstva, které neporusilo pravidia. Vedouci nebo koué
mohou uplatnit hru na vyzvu pouze, je-li mi¢ mrtvy, a poté, co vstoupi do hiisté.

Uplatiuje-li hru na vyzvu polat, musi byt ve vnitinim poli. Hra na vyzvu jiz nemaze byt uplatnéna

poté, kdy:

a. Nadhazovat nadhodi nebo je vyhlaSen nespravny nadhoz

VYJMKA:

1. V ptipadé nespréavné stiidajiciho hréce (lllegal substitute), nesprévného navratu do hry (Illegal
re-entry), zastupujiciho hrate (Replacement player) nebo stazeného hr&ce (Withdrawn player)
(prichazejiciho do hry nebo opouétéjiciho hru v dasledku pravidle o krvi ve sportu), ktery neni
nahlaSen rozhod¢imu, miZe byt hra na vyzvu uplatnéna po celou dobu, kdy je takovy hr& ve
hie.

2. Pokud si béZci po poradé vymeéni postaveni na metéch, 1ze hru na vyzvu uplatnit kdykoli, dokud
nejsou tito béZci na laviéce nebo neskonci pilsmeéna.

b. Nadhazovat avSichni ostatni polaii opustili pole.

c. Rozhod¢i po posedni rozehte utkani opustili hiisté.

Druhy her navyzvu:

1. Minuti mety

2. Opudteni mety pii chytéani odpéleného mice ze vzduchu pred prvnim kontaktem s mi¢em

3. Odpal mimo poradi

4. Pokus o postup na druhou metu po prebéhnuti 1. mety

5. Nespravné stiidani

6. Nastoupeni neohléSeného hr&ce pii pouziti se zastupujicim hratem podle pravidla o krvi ve
sportu

7. Nespravny navrat do hry

8. Nastoupeni neohlaSeného hr&te pri pouziti pravidla o suplujicim hr&éi (designated player)

9. Pokud se béZci vymeéni v postaveni na metach

Duivod zmeny: Doplnénim se zavadi, Ze hru na vyzvu mohou uplatnit druZstva jak v obrane, tak
v Gtoku. Definuje vymeénu postaveni bezcii na metach jako hru na vyzvu, kterou lze uplatnit, dokud
nejsou bezZei na lavicce nebo neskonci prilsmena.

§ 27 Metazdarma (Base on balls)

- je pfiznana péalkai hlavnim rozhodéim, jestlize nadhazova¢ nadhodil étyii Spatné nadhozy,
véetné nespravnych. V dizsledku toho postoupi palkai na prvni metu, aniZz miiZze byt autovan. Mi¢
je ve hie.

Duivod zmeny: Oddéluje se meta zdarma jako vydedek 4 nadhozi posouzenych jako Spatné od

umyslné mety zdarma. Jsou to ruzné hry — pri meté zdarma je mi¢ ve hie, p/i Umysiné mete zdarma
jemi¢ mrtvy.
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84 Blokovany mi¢ (Blocked ball)

Blokovany mi¢ je odpéleny, ptihrany nebo nadhozeny mi¢, ktery

a) uvizne v oploceni

b) dotkne se osoby nezli¢astnéné ve hie, pripadné jej takova osoba zastavi nebo poda

c) dotkne se pi'edmétu, ktery neni soudasti oficidlni vyzbroje nebo neni soucasti hiisté

d) nebo se ho dotkne hréaé v obrané, ktery je v kontaktu se zemi, ktera neni soucasti hiisté

Diivod zmeny: Uprava upiesiuje, kdy je mic¢ blokovan

8§56 OhléSendporada (Charged conference)

b) (Poradav obrang) DruZstvo v obran¢ Zada o preruseni hry, aby :
1. zéstupce druzstva v obrané vstoupil do hri&té za ucelem komunikace s kterymkoli hrééem
druzstva v obran¢
2. polat opustil své postaveni na hiisti a odesel na laviéku a rozhod¢i se domniva, Ze tak ucinil
proto, aby prevzal instrukce
POZNAMKA : Za ohléaSenou poradu se nepovazuje, jestlize kou¢ nebo vedouci druzstva oznami
hlavnimu rozhodé¢imu vyménu nadhazovace, ar’ jiZ s nadhazova¢em hovoiil nebo ne.

Duvod zmeny: Doplnéni stanovi, Ze dojde-li ke stFidani nadhazovace, nejedna se o ohlasenou
poradu, i kdyz uz kouc pired ohlaSenim stridani hlavnimu rozhodc¢imu komunikoval s nadhazovacem.

87 Crow hop

- je definovan jako ¢innost nadhazovace, pi které se neodrazi od nadhazovaci mety pii
dokonéeni nadhozu, ale odkro¢i od nadhazovaci mety, a tim vznikne nové misto odrazu, odkud se
nadhazova¢ odrazi a dokonéi nadhoz. (Jedna se o nespravny nadhoz).

POZNAMKA: Nadhazova¢ se smi odrazit od nadhazovaci mety do vzduchu, dopadnout a
plynulym dokoné¢enim pohybu nadhodit mi¢ smérem k doméci meté. Stojna noha se pii tomto
pohybu miiZe odsunout nebo potahnout a toto neni povaZzovano za crow-hop.

Duivod zmeny: Doplneni pravidla o nadhazovani umoziuje nadhazovaci odskocit z mety, dopadnout
a dokoncit nadhoz jako spojity pohyb. Po dopadu smi nadhazovac jako soucast spojitého pohybu
potéhnout nebo posunout stojnou nohu.

§ 53 Nuceny aut (Force out)

- se mize uskutecnit pouze tehdy, jestlize bézZec ztrati pravo na drZzeni mety. Protoze se palkar stal
be¢Zicim palkarem. Nuceny aut se musi zahrét diive, nez je bézici palkar nebo nasledujici bézec
vyautovan. Pii hie na vyzvu nuceny aut vznika okamzikem uplatnéni hry na vwyzvu, ne okamzikem
poruSeni pravidel.
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Duvod zmeny: Uplatnéni hry na wwzwu, ar se jedna o nuceny aut nebo ne, zavisi na situac
v okanmziku uplatneni hry na vyzvu a nikoli na situaci, na kterou byla hra na vyzvu uplatnéna. Jsou-
li vdechny mety obsazeny, jeden aut a bezec R3 se po odpalu nedotkne druhé mety, potom je beZici
palka7 autovan a potom je zahrana hra na vyzvu pro minuti mety, nebude vysledek této hry
nucenym autem na druhé mete. Bezec R3 byl nucen postoupit na druhou metu, kterou minul pri
nuceném postupu, tento nuceny postup byl zruSen autovanim béziciho palkare, takze vysedkem hry
na vyzvu pro minuti druhé mety je aut, ale ne nuceny aut. VVSechny body dosaZzené pired uplatnenim
hry na vyzvu na béZzce R3 za minuti mety plati.

847 Nespravny hr& (Illegal player)

- je hré&¢, ktery nastoupi do hry, ar’ uz v utoku nebo v obrané, a ktery nebyl nahlaSen hlavnimu

rozhodéimu, véetné:

a) zastupujiciho hrace (Replacement player) vstupujiciho do hry pisi uplatnéni pravidla o krvi ve
sportu bez jeho ohl&Seni hlavnimu rozhodéimu

b) staZeného hrace (Withdrawn player) navracejiciho se do hry pié uplatnéni pravidla o krvi ve
sportu bez jeho ohl&Seni hlavnimu rozhodéimu

Duivod zmeny: Nastoupeni hrace FLEX na palku na misto jiného hrace nez DP ze zakladni sestavy
se nyni povaZuje za nespravny navrat do hry (illegal re-entry), a proto je pridusna ¢ast presunuta
do § 50

850 Nespravny navrat do hry (Illegal re-entry)

- nastéava tehdy, jestlize:

a) hr& zakladni sestavy se podruhé vréti do hry poté, co byl jiz dvakrat vystiidan

b) hr&s zakladni sestavy je vystiidan a vréti se do hry, ale nikoli na své pavodni misto v poradi na
palce

c) nahradnik, ktery byl spravné ve hre, se vréti do hry poté, co byl vystiidan bud” hracem zékladni
sestavy nebo jinym nahradnikem

d) hr& zakladni sestavy uvedeny jako DP se po vystiidani vréti na jiné misto v poradi palkait, nez
na kterém byl ptavodné uveden

€e) FLEX hr&¢, ktery nastoupi na palku vporadi palkaii na jiném misté, nez je pozce
suplujiciho hrace (DP) ze zakladni sestavy

Duivod zmeny: Nastoupeni hrace FLEX na palku na misto jiného hrace nez DP ze zakladni sestavy
Se nyni povaZuje za nespravny navrat do hry (illegal re-entry)

8§74 Skok (Leaping)

- je éinnost nadhazovace, pii které se po odrazu od nadhazovaci mety ocitne ve vzduchu. Impuls
pocatecniho dopifedného pohybu nadhazovace zpiisobi, Ze jeho celé télo véetné stojné i Svihové
nohy jsou v jednom okamziku ve vzduchu a pohybuji se smérem k doméaci meté. Nadhoz skon¢i
dopadem nadhazovace, kdy plynulym pohybem vypusti mi¢ smérem k doméaci meté. Stojna noha
se miize béhem nadhozu odrazit nebo je piA pohybu jen odtaZena. Skok muiZe byt soudasti
spravného nadhozu.
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Diivod zmeny: Doplnek pravidel o nadhazovani umoziuje skakani muzimi zenam.
8§ Newl Umysina metazdarma (Intentional base on balls)

- nastane, jestliZze druZstvo v obrané chce posunout palkai‘e na prvni metu bez nutnosti nadhodit
¢tyii Spatné nadhozy. Pii iUmysdné meté zdarma je mi¢ mrtvy.

Diivod zmeny: Umysina meta zdarma je nyni samostatna definice.

8 New2 Hr& jenv utoku (Offensive player only)

Hra¢ jen v utoku (OPO) je hréé v porfadi palkaiii, jiny nez FLEX, za néjz hraje DP v obrané.
OPO tak pokracuje ve hi‘e na palce, ale nehraje v obrané.

Duivod zmeny: Dosavadni oznaceni jako , temporary DP* bylo matouci, nebor tento hrac nema
Zadnou charakteristiku DP. OPO se pouzje v situaci, kdy DP i FLEX hraji soucasné v obrane.

8 New3 Oficidni vyzbroj (Official equipment)

Za oficidlni vyzbroj se povazuje jakakoli vyzbroj (palky, rukavice, helmy atd.), kterou druzstvo
v Gtoku nebo v obrané pouZiva pii rozehi‘e. Obranna vyzbroj (napi. rukavice) zanechana ve hii&i
druzstvem hrajicim v itoku se nepovazuje za oficidlni vyzoroj.

Duivod zmeny: Definice oficidlni vyzbroje se vztahuje k prislusnym ustanovenim.

(Pridal jsem nové definice na konec, abych ted’ nemusel vymydet jgich precidovani jako
v pravidlech | SF. Pri vydani pravidel bude zaiazeno podle abecedy a cela kapitola precidovana.)
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Kapitolall. - HRISTE

§1 Hriste

b) Hristé musi byt rovna plocha bez prekdzek sminimani vzdalenosti mezi domaci metou a
homerunovym plotem okolo vnéjsiho pole danou tabulkou rozméri hiisté.

84 Hriste sevytyeitakto :

g) Nadhazovaci meta ma byt vyrobena ze dieva nebo gumy. Je dlouhd 61 cm (24 in) a Siroké 15,2
cm (6 in).
1. Povrch mety mabyt v Grovni hiiste
2. Nadhazovaci vzdalenost se méii od piredni hrany nadhazovaci mety po vrchol doméci mety a
je uvedena v tabulce rozméri hifisté.

Duvod zmen: Vechny rozmery hiidté se uvadéji v jedné tabulce v metrickém systému a v zavorce
Vv systému imperianim,
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Kapitolalll —VYSTROJA VYZBROJ

§1 Péka

a) MuiZe byt vyrobena zjednoho kusu, zvice ¢asti trvale spojenych nebo ze dvou vyménitelnych
casti. Je-li palka vyrobena z vyménitelnych ¢asti, musi splsiiovat tyto poZadavky:
1. Spojované ¢asti musi mit jedinecny zamykaci kli¢, aby se zabranilo neschvalenym
kombinacim vyzbroje
2. Kombinace viech ¢asti musi vyhovovat stejnym standardim, jako palka zjednoho kusu,
kdyZ jsou tyto ¢asti spojeny, nebo jako ¢ast jednodilné palky, pokud jsou oddéleny.

Duivod zmeny: Vyrobci nyni prichazeji s dvoudilnymi palkami s vymeénitelnymi barely. Tyto palky
musi splizovat stejné specifikace jako palky z jednoho kusu materialu.

Odstavce 8§ 1 a—o0 sepiecisiujinag81b—p

§1 Pdka

[) Je-li kovovéa palka duta, musi byt na SirSim konci pevné uzaviena zatkou z gumy nebo vinylu
nebo jiného materidlu schvaleného komisi | SF pro standardizaci vystroje a vyzbroje
1. Zatka na uzavi‘eni konce duté palky musi byt pevné a nastédlo uzaviFena tak, Ze ji nemize

odstranit nikdo jiny nez vyrobce, aniz by palku nebo zatku poskodil nebo zniéil.

2. Palka nesmi obsahovat chrastici ¢ati ( ,, rattles’)
3. Péalka nesmi vykazovat znamky umyslné zmény
POZNAMKA : Pélka, ktera obsahuje chrastici ¢asti (, rattles*), je nespréavnou péalkou. Pélka,
ktera vykazuje znamky imyslné zmény, je upravenou palkou.

Duvod zmeny: Poskytuji funkcionasim navod, co delat spalkami, u nichz je podezeni, Ze byly
upraveny.
8 4 Rukavice alapacky

b) Rukavice noSena kterymkoliv hracdem miiZe byt barevna a to i kombinaci rizznych barev za
pifedpokladu, Ze se na Zadné jgi ¢asti nevyskytuje barva shodna s barvou mice

§5 Obuv

DUSLEDEK: Pokud hra¢ nesplni podminky ustanoveni § 5, je nejprve napomenut a potom
vyloucen

Duivod zmeny: Uvadi postih za neuposlechnuti pravidla o povolené obuvi

87 Vyzbroj na htigti
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Z&dné cast vystroje nebo vyzbroje, ktera neni soudasti oficialni vyzbroje, nesmi zastat lezet v poli
nebo v zézemi
DUSLEDEK § 7: Mi¢ je mrtvy pii kontaktu svystroji nebo vyzbroji, ktera neni ¢asti oficidni
vyzbroje.
a) Jestlize vystroj nebo vyzbroj druzstva v atoku zpasobi blokovany mi¢, hr&, na kterého se
hrélo, je vyhlaSen aut.
b) JestliZze nedojde ke ziejmému narueni hry, nikdo neni aut, ale vSichni béZci se musi vréatit na
metu, kterou drzeli v okamziku vyhléaSeni mrtvého mice
c) Jeli mi¢ blokovan vystroji ¢ vyzbroji druzstva v obrané, bézciim je piiznana:
i. Jednametak té kterou drzeli v okamzku nadhozu, pokud se jedné o nadhoz
ii.  Dvé metyk té, kterou drzeli v okamziku piihozu, pokud se jednalo o pifihravku
iii.  Dvé mety k té, kterou drzeli v okamZku nadhozu, pokud se jednalo o dobry odpal

Duvod zmeny: Objasiuje, co se stane, jestlize se mi¢ stretne svyzbroji ¢i vystroji, kterd neni
oficialni vyzbroji.
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Kapitola V. — KOUCI, HRACI A NAHRADNICI

8§81 Kouwi

Dadedek 81b-f: Jakékoli poruSeni ma za nadedek nejprve napomenuti. Kazdé dalSi poruseni
kou¢em nebo vedoucim téhoZ druzstva ma za nasedek vylouceni tohoto kouce nebo vedouciho
druzstva.

Duivod zmeny: Doplneni uvadi postih kouce, ktery porusi ustanoveni kapitoly 1V, § 1

8 5 Suplujici hr& (Designated player)

g) DP muZe hrét v obrané na kterémkoli postu. Pokud DP hraje v obrané misto jiného hrace, nez je
FLEX, pak takovy hr& pokracuje ve hie pouze v Utoku, nehraje jiz déle v obrané a nepovazuje
se za hr&e, ktery opustil hru ve smyslu stridani, a tento hra¢ je oznacdovan jako hréé jen
v (toku (OPO).

Duivod zmeny: | dentifikuje hréace jiného nez FLEX, za kterého hraje DP v obrane

8§ 5 Suplujici hrag (Designated player)

DUSLEDEK § 5 g-i: Porugeni tohoto pravidla a jeho penalizace se iidi podle kapitoly 1V, §8.
Jestlize FLEX nastoupi v poradi palkaii na jiném misté, nez misto DP ze zékladni sestavy, je
dizsledkem wylouceni jak vedouciho druZstva nebo kouée (jehoZz jméno je uvedeno na seznamu
¢lena druZstva), tak hrace FLEX nebo jeho nahradnika.

Duivod zmeny: Umisteni hrace FLEX na jiné misto v palkarském poradi, nez byl DP, se povazuje za
nespravny navrat do hry (illegal re-entry) a ma za ndsedek vylouceni vedouciho druzstva nebo
kouce a hrace FLEX nebo jeho ndhradnika.

Vvyklad pravidla o DP
Komise rozhodgich CSA vydava pomocny vyklad k pravidiu o DP, k jeho lepSimu pochopeni a
spravnému pouziti. Tento vyklad nenahrazuje vySe uvedené pravidlo o DP:

1. zah§i-li druzstvo zgpas v 10 hr&ich spouZitim DP a FLEX, maZe skon¢it v 10 nebo v 9
hr&tich. Zahgji-li druzstvo zdpas s9 hr&i na line-up bez DP a FLEX, musi hrét cely zgpas
pouze v 9 hr&ich.

DP nemuize hrét nikdy pouze v obrang.

FLEX nemuze hrét nikdy pouze v Gtoku.

FLEX muaze jit na palku pouze na misté DP ze zakladni sestavy v poradi palkait (line-up).

DP a FLEX nemohou byt souc¢asné v poradi palkai.

DP a FLEX mohou byt soucasné v obrané, je-li DP v obrané za jiného hréce, ktery chodi pouze
na palku (hra¢ pouze v utoku - OPO).
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7. Pro DP aFLEX plati pravidlo o navratu hr&e z&kladni sestavy do hry v pripadé jejich stiidani
néhradnikem (re-entry).

8. Podle POZNAMKY k pismenu h, jestlize DP nastoupi za FLEX v obrang, snizuje se pocet hr&si
z 10 na 9. tato zmena se nepovazuje za stiidani pro DP a nefidi se pro néj pravidlem o stiidani a
0 névratu do hry (re-entry), avsak pro FLEX, ktery opou&i hru, se to za sttidani povazuje a jeho
piipadny navrat do hry setidi pravidlem o re-entry.

9. Podle POZNAMKY k pismenu f, jestlize FLEX nastoupi za DP v Utoku, sniZuje se podet hr&si
z10 na 9. Tato zména se nepovazuje za stiidani pro FLEX a nefidi se pro n¢j pravidlem o
stiidani a 0 navratu do hry (re-entry), avSak pro DP, ktery opou&i hru, se to za stridani povazuje
a jeho pripadny navrat do hry se fidi pravidlem o re-entry.

10.V dasledku POZNAMEK k pismenim f a h to znamend, Ze je mozné provést zménu poétu hr&t
z 10 na 9 vickrét za zdpas stim, Ze je nutné respektovat pravidlo o navratu do hry (re-entry) pro
toho hré&ce, ktery opustil hru. Jestlize DP, resp. FLEX opudtil hru v dasledku sniZeni poctu hréca
z 10 na 9, miaZe se vrétit standardné do hry pii opétovném rozsiteni poétu hréca z 9 na 10, pouze
byl-li v z&ladni sestavé. Pokud nebyl v zakladni sestavé, musi ho standardn¢ vystiidat
néhradnik.

11. Jestlize DP nastoupi za jiného hr&ce v obrané, tento hr&é pak chodi pouze na palku (hra¢ pouze
v Gtoku — OPO) a pocet hract druzstva ztistédva 10. Tato zména se nepovazZuje za stiidan a nefidi
se pravidlem o sttidani a o navratu do hry (re-entry).

12. V&echny zmény v nastoupeni DP a FLEX do hry oproti pivodnimu umisténi ze zakladni
sestavy musi byt nahl&Seny hlavnimu rozhod¢imu, jinak se pouZiji zejména dusledky o
nespravném hr&si (Illegal player), neopravnéném hr&ti (Inelegible player) nebo o nespravném
néavratu do hry (lllegal re-entry).

Duivod zmeny: Zahrnuje definici hrace pouze v obrané (OPO) a to, Ze umisteni FLEX na jiné misto
palkaiském porradi, neZ byl DP, se povazuje za nespravny navrat do hry (illegal re-entry).

86 Navrat hrace z&kladni sestavy do hry

c)
VYJIMKA : Hra¢ FLEX ze zakladni sestavy se miiZe vrétit do hry bud” na své 10. misto v poradi
palkaii nebo na misto pizvodniho DP ze zakladni sestavy - VYSKRTNUTO

Duivod zmeny: Ustanoveni zruSeno

87 Néhradnici / nespravny hras

9)
DUSLEDEK odst. 2 — 4:

POZNAMKA : Pokud se neopravnény hrac vréti do hry, je hra skrecovana ve prospéch druzstva,
které neporusilo toto pravidlo (umisteno na konci § 7, za Poznamkou 1)

Duivod zmeny: Pokud se neopravneny hrac vrati do hry, je hra skrecovana ve prospech druzstva,
které se neprovinilo.
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8 9 Chovani nalavicce

a) Koug¢i, hr&éi, ndhradnici i dalSi osoby opravnéné byt na lavi¢ce druzstva se nesmi zdrZovat
mimo progtor lavi¢ky, svyjimkou pripadu, které jsou povoleny témito pravidly nebo které
povoli rozhodgi.

POZNAMKA : To se tyka v3ech hr&st kromé pripravujiciho se pélkare, (ktery musi byt
v piipravném kruhu) na zacéku zdpasu, mezi sménami, nebo pri cviénych nadhozech
nadhazovace.

b) Na lavi¢ce druzstva je zakdzano koureni

DUSLEDEK § 9: Prvni porudeni ustanoveni § 9 znamend napomenuti druZstva, kaZdé dalsi
poruseni tohoto pravidla znamena vylouceni provinivsiho se ¢lena druzstva.

Duivod zmeny: Zavadi postihy za nevhodné chovani na lavicce
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KapitolaV —HRA

85 Pravidlo o rozdilu bodi (Mercy Rule — Run Ahead Rule)

Na vsech oficiénich turnajich ISF se pouZzije , pravidlo o rozdilu“, kdy zapas kon¢i rozdilem 15
bodiz po tieti sméné nebo 10 bodii po ¢tvrté sméné nebo 7 bodiz po paté sméné.

Duivod zmeny: ShiZuje se pocet bodi rozdilu po 3. a 4. smene

87 Dosazeni bodu

b) Bod se nezapocitava do vysledku utkani, jestlize ho bylo dosazeno v rozehte, v niz je tietim
nebo podednim autem ve sméngé:
1. Autovéni béZiciho pdkare pied obsazenim prvni mety.
2. Nucené autovani beézce proto, Ze se palkar stal bézicim palkarem, veéetné hry na vyzvu v této
situaci.
3. BéZec zato, Ze vybehl z mety drive, nez nadhazovat nadhodil mi¢ palkaii.
4. Predchozi béZec

c) Po tietim autu Ize uplatnit hru na vyzvu za Ué¢elem zruSeni dosaZeného bodu nebo dosaZzenych
bodii.

Duvod zmeny: Meni 3. aut ve smeéné na posledni, takze |ze zahréat dodatecné nucené auty a tak
zrusSit platnost dosaZzenych bodki.

88 Ohlasena porada

b) Poradav obran¢
POZNAMKA:
2. Za poradu v obrané se nepovazuje, pokud koué nebo vedouci druzstva oznami hlavnimu
rozhod¢imu stiidani nadhazovace, a to i v pFipadé, Ze jiz snadhazovadem na hiidti
komunikoval.

Duivod zmeny: Stanovi, Ze pri stFidani nadhazovace se druZstvu v obrané nezapocitava ohléSena
porada, tiebaze pred ohlasenim stridani kou¢ s nadhazovacem komunikoval.
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KapitolaVlI — NADHAZOVANI

81 Pred nadhozem

Pred zah§jenim nadhozu musi nadhazova¢ zaujmout postaveni na nadhazovaci meté.

a) Nadhazovat nesmi zaujmout nadhazovaci postaveni na meté nebo v jeji blizkosti, dokud neméa
mic¢ v ruce.

b) Nadhazovat nemuze zaujmout nadhazovaci postaveni, dokud chytat ve svém Uzemi neni
piipraven chytit mic.

c) Musi stat pevné na obou nohou v Sitce nadhazovaci mety 61,0 cm (24 in) a musi se ji obéma
nohama dotykat. Boky musi mit rovnob&Zné se spojnici prvni a tieti mety.

d) Nadhazovat miZe prijimat nebo byt pripraven prijimat signaly od chytate pouze v postaveni
smicem v jedné ruce nebo v rukavici a rukama rozpojenyma, pokud stoji obéma nohama na
nadhazovaci mete.

€) Po prijeti signalu a pred zapocéetim nadhozu musi byt nadhazova¢ se spojenyma rukama piced
télem, s mi¢em vruce nebo v rukavici a celem k pékati v naprostém klidu po dobu nejméné 2
sekundy a nejvyse 5 sekund.

POZNAMKA: Drzeni mi¢e v obou rukéach vedle téla se povazuje jako drzeni pred telem.

8§82 Zaséek nadhozu

Nadhoz zacing, jestlize nadhazova¢ rozpoji ruce nebo provede jakykoli pohyb, jenZ je soucdasti
népirahu.

83 Spravny nadhoz

a) Nadhazova® nesmi provest Zadny pohyb nesouvisgjici s nadhozem.

b) Nesmi provést takovy pohyb, kdy rozpoji ruce, Svihne jimi dozadu a zpét a znovu je spoji pied
télem.

c) Nesmi Svihovy pohyb paZze smérem vpied pierusit nebo dokonce jeho smér zménit na opacny.

d) Pri ot&ivéem nadhozu nesmi nadhazova¢ provést paZi vic neZ jeden kruh. Pred zahgenim
ot&ivého nadhozu smi nadhazovat provést napiah vzad.

e) Béhem dokonceni nadhozu musi byt ruka nize nez bok a zapésti nesmi byt dale od téla nez
loket.

f) Pohyb paze aruky v zapésti béhem a po vypudténi mi¢e musi smérovat vpied pied télo.

g) Ob¢ nohy musi zistat v kontaktu s nadhazovaci metou a stojna noha musi zistat v klidu az do
zahdjeni nadhozu.

h) Stojnd noha musi zistat v kontaktu s nadhazovaci metou aZ do doby, kdy se od ni odrazi nebo
od ni odskoéi.

i) Be&hem nadhozu musi nadhazovac vykrocit soucasné s vypusténim mice z ruky. Vypusténi musi
byt smérem k pélkati.
POZNAMKA h-i: Za vykrogeni se nepovazuie, jestlize stojnéa noha sklouzne napii¢ nadhazovaci
metou za predpokladu, Ze zistane v kontaktu s metou a nedojde k zakroku druhou — nestojnou
(8vihovou) nohou. Zhoupnuti dozadu, pri kterém nadhazova¢ zvedne stojnou nohu z mety, se
povazuje za nespravny nadhoz.

j) Stojna noha musi zistat v kontaktu s nadhazovaci metou nebo se od ni odtahnout ¢ odrazt
nebo byt ve vzduchu pi‘ed dopadem Svihové nohy na zem.
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POZNAMKA: Za spravny nadhoz se povazuje odtazeni nebo odskok a nasledny dopad, pokud
pocatecni odraz byl od nadhazovaci mety. Odstoupeni stojné nohy z mety a nadsledné odtazeni
nebo odskok se povazuje za nespravny nadhoz

k) Nadhazova¢ se nesmi odrazt zjiného mista nez od nadhazovaci mety pied tim, nez rozpoji
ruce.

[) Nadhazovat nesmi po vypusteéni mice z ruky pokracovat v ot&civém pohybu.

m) Nadhazovat nesmi mi¢ amysiné upustit, kutdlet nebo nadhodit amysiné o zem, aby tim
znemoznil palkati odpal.

n) Nadhazovat musi nadhodit do 20 vterin od chvile, kdy dostane mi¢ nebo od povelu rozhod¢iho
Lhra* (,Play ball*).
DUSLEDEK k 3n : Pakati se piizna $patny nadhoz.

Duvod zmeny: Doplneni umoZiuje nadhazovacim (muzim i Zenam) skocit jako soucast jejich
spravného nadhozu. Pred odrazem od nadhazovaci mety musi byt ruce rozpojeny a pohyb musi byt
nepierusovany. Po dopadu se stojna noha miiZe posunout, pokud je soucasti nepreruseného pohybu.

87 Prihravka na metu

DUSLEDEK §1-7:
Kazdé poruseni ustanoveni § 1 — 7 se povaZuje za nespravny nadhoz, s vyjimkou 8§ 3n a § 6b.

Diivod zmeny: Uprava popisu

§8 Umysina metazdarma

Jestlize chce dat druzstvo v obrané palkaii Umysiné metu zdarma, miiZe tak uéinit nadhazovac,
chyta¢ nebo koué¢ oznamenim hlavnimu rozhod¢imu, ktery poté piizna palkari prvni metu. Toto
oznameni rozhod¢imu se povaZzuje za nadhoz, mic je mrtvy.

Divod zmeny: Umysinou metu zdarma mohou hlavnimu rozhodéimu oznamit nadhazovad, chytac
nebo kouc.

812 Nespravny nadhazovat

DUSLEDEK § 12: Pokud se nespréavny nadhazovaé vréti na nadhazovaci pozici a nadhodi spravny
nebo nespravny nadhoz, je vyloucen ze hry. Pokud je to zji&téno pied dalSim nadhozem, mé vedouci
druzstvav Utoku préavo volby:

a) Prijmout vysledek rozehry

b) Zrusit vysledek rozehry abézci se vréti na mety, které drzeli pred zacétkem rozehry.

VYJMKA — DUSLEDEK § 12b: Pokud hra byla vysledkem pélkatova dokonceného ¢asu na pélce
a je zvolena moznost zrusit vysedek rozehry, vraci se tento palkar odpalovat se stavem Spatnych a
dobrych nadhozi pred objevenim nespravného nadhazovate a bézci se vraci na mety, které drzeli
v dob¢ nadhozu.

Duivod zmeny: Stanovi, co se stane, je-li vybréana volba zruseni rozehry.
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KapitolaVIIl —BEZICI PALKAR A BEZEC

8§ 2 BeZici palkar je aut, jestliZe:

g) Brani ve hie:
1. tim, Ze bézi mimo jednometrovku a podle nédzoru rozhod¢iho brani:
a) prijmout prihravku na prvni mete.
b) v letu mici, ¢imZ zabrani prijmout prihravku polati na prvni meté.
2. polati pri zpracovani odpaleného mice.”
POZNAMKA: Aby se vyhnul branéni ve hie, mize bézici pélkar bézet mimo jednometrovou
dréhu.
3. tim, Ze brani polai v prihravce.
4. tim, Ze umysin¢ brani prihranému mici.
5. tim, Ze se stietne s dobie odpalenym micem (mimo pékaiské tzemi) pied tim, nez dosahne
prvni mety.
6. chytaCi pri upusténém tietim dobrém nadhozu.
7. tim, Ze po odpéleni odhodi pélku tak, Ze polafi zabrani v moznosti zahréat aut.
POZNAMKA 2g 1-7: Pokud rozhodgi posoudi takové branéni jako ziejmou snahu zabréanit dvojaut,
je dalSim autem beéZec, ktery byl v okamziku branéni nejbliZze domaci meté.

Duivod zmeny: Definuje hozeni palky tak, Ze brani v poli, jako poruSeni pravidel

§2 Pdkar jeaut, jestlize:

k) Clen druzstva v (toku, ktery neni péalkaiem, béZicim pélkaiem, bézcem ani pripravujicim se
palkai*em, brani polati v chyceni chybného odpalu v letu.

VYJMKA: Pokud k takovému branéni dojde, kdyz jsou béZci na metéch, potom bézec, ktery je

nejbliZze domaci meté v okamziku braneni, je au.

POZNAMKA: Palkar se vraci pdlit a do stavu nadhozii se mu zapogitéva dobry nadhoz za chybny

odpal, pokud stav dobrych nadhozt pred odpalem byl méné nez dva dobré.

Pokud je takto vyautovany bézec tretim autem ve sméné, pakar se stane prvnim pakaiem

v nésledujici sméng. Stav nadhozi se v takovém piipadé nezapocitava.

Duivod zmeny: Stanovi, co se stane, kdyz nehrajici ¢len druzstva v Utoku bréni v chytani chybného
odpalu do vzduchu.

89 Bé&Zecjeaut, jestlize:
€) Kdokoli nez jiny béZzec mu fyzicky poméhd, kdyZ je mi¢ ve hie, nebo je-li mi¢ mrtvy pi
homerunu nebo pii pifiznanych metéch.

POZNAMKA: JestliZe je odpaleny mi¢ chycen ze vzduchu, beZici palkat je také aut.
DUSLEDEK 9 a-e: Mi¢ zistéva ve hie.
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VYJIMKA: Dojde-li k pomoci béZci pii homerunu nebo piiznanych metach, mi¢ zistava
mrtvy.

Duivod zmeny: Stanovi, co se stane, pomahé-li se béZci pri homerunu nebo pri priznanych metach.

89 Be&Zecjeaut, jestliZe:

f) Predbéhne piredchoziho béZce, ktery dosud nebyl autovan.

DUSLEDEK 9 f: Mi¢ je ve hie.

VYJMKA: Pokud mi¢ neni ve hie, kdyZ bézec predbéhne predchoziho bezce, zistava mrtvy.
Pokud se jednalo o nechyceny chybny odpal, bézec, ktery piredbéhl piredchoziho bézce, neni aut.

Duivod zmeny: Bézec, ktery prredbehne jiného bezZece pri nechyceném chybném odpalu, neni aut

89 Bé&Zecjeaut, jestlize:

n) Brani polaii v chyceni chybného odpalu v letu. V takovém piipadé se palkai* vraci pélit a do
stavu nadhozi se mu zapoc¢itava dobry nadhoz za chybny odpal, pokud stav dobrych nadhozi
pi*ed odpalem byl méné nez dva dobré.

Pokud je takto vyautovany bézec tiFetim autem ve sméné, palkai se stane prvnim palkai'em
v nadedujici sméné. Stav nadhozi se v takovém pripadé nezapoditava.

Duivod zmeny: Stanovi, co se stane, jde-li palkar znovu na palku

Odstavce § 9 n-x se preciduji na o-y

89 Bé&Zecjeaut, jestliZe:

t) Bé&zi po metéch v obraceném smeéru nebo mimo metovou drahu, piidemz se nesnaZzi postoupit
na dalSi metu, aby matl polare nebo znevazoval hru.

Duivod zmeny: Hréci, kteri bezi mimo metovou drahu, aby zmatli polare, jsou aut

89 Be&Zecjeaut, jestlize:

y) Pokud s béZci mezi sebou vyméni postaveni na metach,

DUSLEDEK § 9g: Jeto hra na wzvu. Je-li spravné uplatnéna, pak kazdy bézec, ktery si vymenil
postaveni na metach, je whlaSen aut a kou¢ uvedeny na seznamu hraci je vylouden za
nesportovni chovani.

POZNAMKA: Hru na vyzvu |ze uplatnit kdykoli, dokud v&chni béZci, ktei s vymeénili postaveni
na metach, negjsou na laviéce a neni ukonéena pizlsména. Je-li na meté jen jeden z bézci, kteili si
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vyménili postaveni, on i ostatni béZci, ktefi s vymenili postaven na metach, budou vyhlaSeni aut, i
kdyZ mezitim dosahli bodu, a viechny takto dosaZené body jsou neplatné.

Duivod zmeny: Popisuje situaci, kdy s bezci vymeni postaveni na metach. Je to hra na vyzvu.
810 BeéZec neni aut, jestlize:

DUSLEDEK § 10 0:

Vedouci druzstva v Gtoku ma préavo volby:

1. DruZstvo prijme vysledek rozehry

2. Hra se cela zrusi a béZci se vréti na mety, které drzeli v dobé, kdy doslo k pouZziti nespravné
rukavice.

VYJMKA § 10 02: Pokud dodo k porugeni pravidla v disledku hry na pélkare poté, co ukongil

sviij ¢as na pélce, a byla vybrana volba zruseni hry, palka se vraci na palku s ptavodnim stavem

nadhozi a béZci se vraci na mety, které drzeli v dobé nadhozu.

Duvod zmeny: Sanovi, za jakého stavu se vraci palkar na péalku, byla-li vybrana volba zruSeni
rozehry

810 BeéZec neni aut, jestlize:

p) Koué ve svém Uzemi nelimyslné brani piihranému nebo dobie odpalenému micéi.

Duivod zmeny: Stanovi, Ze bézec pri nelmyslném branéni kauce ve svém Uzemi neni aut.
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KapitolaIX —MRTVY MiC, MiC VE HRE

§ 1 Mi¢ je mrtvy a neni tedy ve hte, jestlize:

[) Bé&Zec bézi po metach v obraceném sméru nebo bézi mimo metovou drahu, pii demz se nesnazi
postoupit na dalSi metu, aby mat! polate nebo znevazoval hru.

Duivod zmeny: BeZi-li hra¢ mimo metovou drahu, aby zmétl polare, je mi¢ mrtvy.
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Kapitola X — ROZHODCI

81 Pravaapovinnosti rozhodcich

[) Hlavni a metovy rozhod¢i maji stejné pravo rozhodovat o tom, zda:
1) Beézec vybehl z mety predcasne
2) Hramabyt pierusena
3) Hré&, kou¢ nebo vedouci druzstva ma byt vylouéen pro poruSeni pravidel
4) Nadhoz je nespravny
5) Vyhlasi vnitini chyceny

Duivod zmeny: Jak hlavni, tak metovy rozhodci maji stejné pravo posoudit a vyhlasit vnit/ni chyceny

81 Pravaapovinnosti rozhodcich

m)

POZNAMKA: Pti hte na vyzvu (vynechani mety, neopravnény vybéh z mety, odpal mimo poradi,
neohlaSené stiidani, neopravnény navrat do hry (re-entry), neuhlaSeni nastoupen zastupujiciho hrace
(replacement player) a navratu stazeného hr&e (withdrawn player), vyména postaveni bézcii na
metach) rozhod¢i rozhoduje, az kdyz je k tomu spravnym zptisobem vyzvan.

Duvod zmeny: Uvadi situace, ve kterych rozhodci nemiZe rozhodnout, pokud k tomu neni spravnym
Zpuisobem vyzvan.

§ 2 Hlavni rozhodci:

d) Rozhoduje vzdy o tom, zda:
1. sepékar pokusil o ulejvku
2. odpaleny mi¢ zasahl palkaie nebo jeho odev
3. whlasi vnitini chyceny - VYSKRTNUTO

Duivod zmeny: VyhlaSeni vnit/niho chyceného neni dale odpoveédnost pouze hlavniho rozhodc¢iho
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